Legenda

Okienko nazwane "Legenda" zawierajgce spis aktualnie otwartych warstw dostepne jest po
kliknigciu na ikonke oznaczong: "=
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Korzystajgc z okna legendy mamy mozliwo$¢ wtgczania i wytgczania widocznoéci warstw oraz
zmiany kolejnosci wyswietlania warstw (przeciggajac warstwy myszka).

W pasku narzedziowym dostepnym w tym oknie dostepne sg opcje:

-
- dodanie nowej warstwy z pliku. Obstugiwane formaty: SHP, GML, MID/MIF, DXF, TIFF
o

- usuniecie warstwy z mapy
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- opcje wstawiania etykiet dla wybranej warstwy

- ustawianie stylu linii i wypetnieh obiektéw zamknietych
- &)

- wypetnienie obiektdéw na podstawie wybranej wartosci w bazie danych

W dolnej czesci okna Legendy istnieje mozliwo$¢ zapisania ustawien widocznos$ci warstw. i

Pierwsza ikonka pozwala na przypisanie aktualnych ustawieh widocznosci warstw do jednego
z 3 dostepnych zestawow:

Zapisz widok warst x|

—Zapizz widok pod numerem:
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Klikajac nastepnie w Legendzie na odpowiedni numer (1,2,3) mamy mozliwo$¢ szybkiej zmiany
zakresu wyswietlanych na mapie danych.
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